LIGNIKON LARGE - skupiny & funkce

Katalogova cena v EURECH: 1180

KROV
Rozsireny dialog pro zadani profilu (okrasné zakonceni krokvi & vaznic, 3D nahled a dalsi...)
Vypocet lati hfebenu u podélnych staveb
Posunuti hrany mnohouhelniku krovu zarovnané na latovani véetné prevzeti dat z profilu
Privodce pro krovy a vikyre
Privodce pro pristavby
StfesSni okna a komin s automatickou vyménou
Katalog pro streSni tasky a pro stfeSni nastavby
Sikmé $titové krokve
Posunuti hrany mnohouhelniku krovu
Pridat/upravit bod mnohouhelniku krovu
Narozni/Gzlabni krokve
Poloha krokvi

STENY
Rozsiteny privodce pro okna a dvere s rozsahlymi moznostmi pro jejich definice
max. jedna vrstva stény (masivni)
Otvory (okna a dverte do jednovrstvé stény)
Definice pricek jiz v hlavnim priivodci
Vodorovné a svislé déleni stén

KONSTRUKCE
Volné typy téles pro zakladni konstrukce (dfevény nosnik jako dvojity T profil, rhombus...)
Stresni prah u pristieskd vikyrl
Prlivodce pro nosné a vaznikové konstrukce
Vkladani volnych difevénych dilct/tramu
Tramovani
Ocelové nosniky
UPRAVA STAVEBNICH DiLCU
Spojeni stavebnich dilcl
Prodlouzeni/srazeni/rozdéleni stavebnich dilct
Stavebni dilce pro spodni/nosné konstruce (stojky/vzpéry/péasky...)
Zména materialu
Srazeni narozi/uzlabi
Rohové/podélné platovani
Gerberlv spoj
Volné znaceni
Hakovy plat, vicenasobné a jednoduché osedlani
VIZUALIZACE
Novy design (look & feel, ikony, optimalizace dialogl a dalsi)
Deska pro travnik
Vicevrstva nastavba krovu
VYKRESY A SEZNAMY
Uprava seznam materiélu pro lepsi komfort ovladani
Seznam feziva pro tesare, nameétkl, stiesnich prkv(, krytiny a ocelovych prvki
Automaticky okétovany vykres profilu
Automaticky okétovany vykres jednotlivého stavebniho prvku
3D nahled jednotlivého stavebniho dilce
Pldorys, bokorysy s moznosti kétovani
manualni kétovani / méreni (délky a plochy)
2D DXF im/export / 3D DXF export
2D DWG im/export / 3D DWG export
Pozice CNC cislovani véetné automatického rozlozeni
VYSTUPY

Export do formatu Collada
Zobrazeni 3D modelu v internetovém vyhledavaci (SketchFab)
Navigace 3D modelu pomoci Space mysi
WebGL export



